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DESCRIPCION DEL PROYECTO

RELATO

iSe puede vivir sin dinero?
iHay alguna forma de sobrevivir en un sistema alternativo?

Escarvando en los contenidos que faltan en los colegios, se nos ocurre investigar
sobre profesiones y sus alcances en la sociedad. Muchas y muchos no son
concientes de qué son capaces los profesionales en sus areas, cuales son sus
posibles aportes a la sociedad, entre otros.

Para ello se analizan, en conjunto con las y los estudiantes, mallas curriculares y
campos laborales sobre las profesiones que les interesen, como enfrentarse a una
entevista de trabajo, cémo buscar trabajo, entre otros.

La colaboracion entre personas con diferentes habilidades y perspectivas faculta al
grupo para tomar mejores decisiones que las que se tomarian individualmente,
permite analizar la realidad desde mas angulos y producir obras méas complejas y
mas completas. Ademas, el trabajo colaborativo entre pares determina nuevas
formas de aprender y de evaluarse a si mismo y a los demas, lo que permite
visibilizar los modos en que se aprende; esto conlleva nuevas maneras de
relacionarse en torno al aprendizaje.

La colaboracion implica, a su vez, actitudes clave para el aprendizaje en el siglo XXI,
como la responsabilidad, la perseverancia, la apertura de mente hacia lo distinto, la
aceptacién y valoracién de las diferencias, la autoestima, la tolerancia a la
frustracion, el liderazgo y la empatia.
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Objetivos de aprendizaje

OBJETIVO GENERAL

Comprender, desde el hacer, cudles son los roles que cada profesién y/u oficio
tienen al momento de formar equipo para resolver un problema cotidiano y
complejo.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Historia, Geografia y Ciencias Sociales

OA19

Explicar el problema econédmico de la escasez y las necesidades ilimitadas con
ejemplos de la vida cotidiana, y de las relaciones econdémicas (por ejemplo,
compra y venta de bienes y servicios, pago de remuneraciones y de impuestos,
importaciones-exportaciones) que se dan entre los distintos agentes (personas,
familias, empresas, Estado y resto del mundo).

Lengua y Literatura

OA22

Expresarse frente a una audiencia de manera clara y adecuada a la situacién
para comunicar temas de su interés: -Presentando informacién fidedigna y que
denota una investigacion previa. -Siguiendo una progresidon tematica clara. -
Relacionando la informacidon ya dicha con la que estan explicando. -Usando un
vocabulario que denota dominio del tema. -Usando conectores adecuados para
hilar la presentacién. -Usando material visual que se relacione directamente con
lo que se explica y destague solo lo mas relevante.

Matemaética

OA1l12

Registrar distribuciones de dos caracteristicas distintas, de una misma poblacion,
en una tabla de doble entrada y en una nube de puntos.
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OA1l13

Comparar poblaciones mediante la confeccién de gréaficos "xy" para dos atributos
de muestras, de manera concreta y pictérica: -Utilizando nubes de puntos en dos
colores. -Separando la nube por medio de una recta trazada de manera intuitiva.

HABILIDADES SIGLO XXI

Creatividad

La creatividad es la capacidad de generar nuevas ideas o conceptos que
habitualmente producen soluciones originales.

Innovacion

Innovacién es un proceso que introduce novedades y que se refiere a modificar
elementos ya existentes con el fin de mejorarlos, aunque también es posible en
la implementacién de elementos totalmente nuevos.

Pensamiento critico

El pensamiento critico es el proceso de dudar de las afirmaciones que en la vida
cotidiana suelen aceptarse como verdaderas.

Resolucién de problemas

Es la capacidad para identificar un problema, tomar medidas légicas para
encontrar una solucién deseada, y supervisar y evaluar la implementacion de tal
solucion.

Comunicaciéon

La comunicacién es un proceso que consiste en la transmisién e intercambio de
mensajes entre un emisor y un receptor.

Colaboracion

La colaboracién es el proceso de dos 0 mds personas u organizaciones que
trabajan juntas para completar una tarea o alcanzar una meta.

Razonamiento cuantitativo

Es el conjunto de elementos de las matematicas, sean estos conocimientos o
competencias, que permiten a un ciudadano tomar parte activa e informada en
los contextos social, cultural, politico, administrativo, econdmico, educativo y
laboral.
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Pensamiento légico

El pensamiento ldgico es la capacidad que posee el ser humano para entender
todo aquello que nos rodea y las relaciones o diferencias que existen entre las
acciones, los objetos o los hechos observables a través del andlisis, la
comparacion, la abstraccion y la imaginacion.

Determinacion

determinacion es la accion y efecto de determinar (tomar una resolucién, fijar los
términos de algo, sefialar algo para algun efecto).
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Preguntas

PREGUNTA ESENCIAL

:Cémo sustentar una localidad con una economia basada en un sistema distinto al
modelo que tenemos en la actualidad?

Preguntas complementarias

* ;Qué herramientas son necesarias para desarrollar una solucién sustentable?

» ;Cémo se puede potenciar el producto local?

* ;Se puede sustentar una localidad con una economia basada en un sistema
distinto al modelo que tenemos en la actualidad?

» ;Se puede tener una economia basada en trueque, o de otra indole, en la
actualidad?

» ;Como podemos regular la economia local?
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Productos

Encuesta

Tipo: Presentaciones.

Descripcion: None.

Preguntas relacionadas

» ;Cémo se puede potenciar el producto local?

» ;Se puede tener una economia basada en trueque, o de otra indole, en la
actualidad?

* ;Cémo podemos regular la economia local?

Habilidades relacionadas

e Comunicacion

* Colaboracién

* Razonamiento cuantitativo
* Determinacion

Objetivos relacionados

* Historia, Geografia y Ciencias Sociales - OA19
* Matematica - OA13

Descripcion de la evaluacion

La forma de evaluar una encuesta es sobre su proceso (mas que por su
resultado). Por lo tanto se elabora una pequefia rdbrica, que permita direccionar
de la manera mas éptima la encuesta y asi que cada equipo pueda aplicarla con
la menor cantidad de errores.

Plenario

Tipo: Presentaciones.

Descripcion: None.

Preguntas relacionadas

» ;Como sustentar una localidad con una economia basada en un sistema
distinto al modelo que tenemos en la actualidad?
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Habilidades relacionadas

* Creatividad

* Innovacién

* Pensamiento critico
* Comunicacién

Objetivos relacionados

* Historia, Geografia y Ciencias Sociales - OA19
* Matematica - OA12
* Matematica - OA13

Descripcion de la evaluacion

Los plenarios son instancias breves de exposiciéon de "propuestas"”. La forma de
evaluacién es realizando las siguientes preguntas: 1. La propuesta presentada,
ies innovadora frente a las demandas de la poblacion local? 2. ;Cédmo se aplica
su propuesta en la poblacién?

* Propuestas de sistemas econdmicos tipo NOTICIERO

Producto final.
Tipo: Video/Animacién.

Descripcion: None.

Preguntas relacionadas

* ;Qué herramientas son necesarias para desarrollar una solucién
sustentable?

Habilidades relacionadas

» Resolucién de problemas

Objetivos relacionados

* Historia, Geografia y Ciencias Sociales - OA19

Descripcion de la evaluacion

El noticiero debe englobar todas las propuestas en formato "reportaje"”. Para
poder evaluar y calificar este producto, se elabora una rubrica con el fin de tener
un camino estructurado hacia la calificacién. La rubrica debe subdividirse en 3
secciones: evaluar propuesta, habilidades y actitudes.
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Reporte de investigacién

Tipo: Reporte de Investigacion.

Descripcion: None.

Preguntas relacionadas

* ;Qué herramientas son necesarias para desarrollar una solucién
sustentable?

* ;Se puede sustentar una localidad con una economia basada en un sistema
distinto al modelo que tenemos en la actualidad?

Habilidades relacionadas

* Pensamiento critico
* Resolucién de problemas

Objetivos relacionados

* Historia, Geografia y Ciencias Sociales - OA19
* Matematica - OA13

Descripcion de la evaluacion

Los reportes de investigacion son un insumo técnico para el desarrollo del
proyecto. Se solicita que cada equipo elabora reportes de investigacion, poniendo
énfasis en los resultados cualitativos y cuantitativos de las encuestas aplicadas.
Se estima que una rubrica pueda evaluar de mejor manera el proyecto
presentado.

PLAN DE EXHIBICION

Canal de Youtube: Cada grupo debe presentar su propuesta desde la visién de cada
equipo, como se puede sustentar con un sistema econémico alternativo, a una
localidad. Lo importante es que sea de tipo reportaje de noticiero central: Que una o
un estudiante tome el rol de periodista principal y pueda entrevistar a cada uno de
los equipos para conocer cada una de las propuestas elaboradas..
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Plan de actividades

SEINERERE

MATEMATICA

SEMANA 1:LLUVIA DE IDEAS SOBRE LA POSIBILIDAD DE VIVIR SIN
DINERO.

Tipo de actividad: Reflexion.

Producto asociado: Plenario

Semana 2:

HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES

REFLEXION SOBRE TODOS LOS CAMBIOS QUE SE PRODUCIRIA EN UNA
CIUDAD DONDE NO HICIERA FALTA EL DINERO PARA VIVIR (EN EL
ENTORNO, EN LOS OFICIOS, EN LA FORMA DE DIVERTIRNOS, EN LAS
TAREAS COTIDIANAS,...).

Tipo de actividad: Retroalimentacién.

Producto asociado: Plenario

Semana 3:

TRANSVERSAL

CONFECCION DE UNA ENCUESTA EN TORNO A LAS DEMANDAS Y
NECESIDADES, OFERTAS LABORALES , DE SALUD, VISION DE LA GENTE
ANTE LOS SERVICIOS BASICOS DE LA COMUNA, CANTIDAD Y CUALIDAD
DE OFICIOS Y PROFESIONES, CANTIDAD DE NINOS ESTUDIANDO Y
PERSONAS TRABAJANDO, ETC.

Tipo de actividad: Investigacion.

Producto asociado: Reporte de investigacion
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Semana 4:

MATEMATICA

PROCESO DE DATOS. LOS ESTUDIANTES UTILIZAN HERRAMIENTAS
MATEMATICAS Y ESTADISTICAS PARA COMPROBAR HIPOTESIS INICIALES.
Tipo de actividad: Desarrollo.

Producto asociado: Reporte de investigacion

Semana 5:

TRANSVERSAL

ELABORAR UNA PROPUESTA VINCULADA, " A LA PREGUNTA INICIAL", DE
UN SISTEMA LOCAL ECONOMICO SOSTENIBLE Y QUE PERMITIENDO EL
DESARROLLO PLENO DE LA VIDA DE SUS HABITANTES.

Tipo de actividad: Actividad estrucurada.

Producto asociado: Reporte de investigacion

Semana 6:

TRANSVERSAL

ELABORACION DEL PRODUCTO FINAL. LA IDEA CENTRAL DEL NOTICIERO
ES QUE CADA EQUIPO ARGUMENTE, EN BASE A TODOS LAS
INVESTIGACIONES ANTERIORES, POR QUE SU PROPUESTA ES IDONEA
PARA EL DESARROLLO PLENO DE LA COMUNIDAD.

Tipo de actividad: Desarrollo.

Producto asociado: Plenario

Semana 7:

TRANSVERSAL

NOTICIERO CENTRAL, DONDE CADA GRUPO PUEDA EXPONER LAS
PROPUESTAS DESARROLLADAS DE MANERA INTERNA. LA IDEA DEL
NOTICIERO ES DARLE UNA FORMA SERIA DE PRESENTAR UN RESULTADO
ACADEMICO.

Tipo de actividad: Entrega.

Producto asociado: Propuestas de sistemas econémicos tipo NOTICIERO
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TRANSVERSAL

CONCLUSIONES

Tipo de actividad: Retroalimentacion.
Producto asociado: Plenario
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